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INTERPOLACJA GRAFIKI
RASTROWEJ

OPIS PROJEKTU

Wiekszo$¢ przeksztatcen geometrycznych wykonywanych na grafice rastrowej prowadzi do
powstawania znieksztatceri zaréwno geometrii jak i koloréw przetwarzanej grafiki. Zrodtem
probleméw jest niezgodno$c rastra obrazu wyjSciowego z obrazem po przetworzeniu. Dowol-
ne przetworzenie mozemy rozpatrywac jako sekwencje trzech czynnosci. Pierwszg jest wyko-
nanie odpowiednich przeksztatcen geometrycznych na punktach obrazu (bedacych jednocze-
$nie punktami rastra). Drugg czynnoscig jest wykonanie interpolacji koloréw pomiedzy prze-
ksztatconymi punktami. Ostatnim krokiem jest dokonanie ponownej rasteryzacji. Bardzo cze-
sto stosuje sie réwniez metoda) przeksztatcen wstecznych, gdzie punkty rastra docelowego
poddaje sie przeksztatceniom odwrotnym do wtasciwego, a nastepnie interpoluje kolory punk-
téw bedacych obrazami rastra. Nie istnieje ogdlna metoda dajgca najlepsze rezultaty dla do-
wolnego obrazu i dowolnego przeksztatcenia. Celem projektu bedzie stworzenie oprogramo-

wania utatwiajgcego wybér najlepszej metody interpolacji do danego rodzaju obrazu.

WYMAGANIA PODSTAWOWE

W wersji podstawowej program powinien pozwala¢ na wczytanie pliku w formacie BMP. Ob-
raz zawarty w pliku powinien zosta¢ wyswietlony na ekranie. Na dole ekranu nalezy umiesci¢
pie¢ jednakowej wielkosci kwadratdéw. Po ustaleniu powiekszenia (np. w menu albo przy uzy-
ciu suwaka) na gtdwnym obrazie pojawia sie ramka, ktorg mozna przesuwac przy uzyciu my-
szy. Obszar zaznaczony ramkg zostaje powiekszony metodg zmiany rozmiaru pikseli i wySwie-
tlony w $rodkowym dolnym kwadracie. W pozostatych czterech kwadratach wyswietlone zo-
stang powiekszenia tego samego obszaru wyliczone czterema réznymi metodami (np. Hermi-
ta, Mitchela, b-spline, Lanchos). Powinna istnie¢ mozliwo$¢ zapisania do pliku BMP obrazu

ztozonego z pieciu dolnych kwadratow.

WYMAGANIA ROZSZERZONE

W wersji poszerzonej program oprocz powiekszania powinien umozliwia¢ pomniejszanie obra-
zu, obracanie wybranego obszaru o dowolny kat oraz faczenia obracania ze zmiang rozmia-

row.
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UWAGI DODATKOWE
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